
説明



ぼくは、
ラクの大冒険（RAKU’S ADVENTURES)

というスクローリングプラットフォームゲームを
作りました。



なぜこれを作ったか

ゲーム作りが得意で、学校でも作っていました。全自動のニュースやアクション

ゲームを作っていて、もっとたくさんの人にぼくのゲームを遊んでほしいと思っ

てたら、教頭先生がこの大会は、にとかさんにふさわしいと紹介してくれたので

、もともと作ってたぼくのNo,1のゲームをさらに改良しました。

“Word Search”                                           “Geometry Dash scratch”



これを作るときに難しかったことは、

元は、背景が動かずに、ラクが前に進んで、画面の右はしまで

くると、背景が変わり、ラクがいちばん左にもどっていました

。

それを、ラクが画面の真ん中にいて、背景を動かすスクローリ

ング式に変えるのが難しかったです。
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このゲームは、主人公のラクがさらわれた

お母さんを助けに行くゲームです。

途中、穴に落ちそうになったり、

敵が急に飛んできたりします。

それをクリアしながら、城にたどりつきます。



そうさの仕方

左右キーで左右にいって、Vキーをおしながら左右キーでダッシュ、ジャンプは上キーで

は操作（そうさ）しにくいのでスペースキーです。

SPACE ⬅️
⬇️

⬆️
➡️

V



キャラクターいちらん



ラク

本名は市一楽。市で一番楽にぼうけんする

と

いう名前の由来。（反対？）

【ジャンプ力】90

【指揮力】 90

【速さ】 90

【力が】 桁外れ



モンちゃ君

ストーカー？モンスターの

モン・ちゃん・くんが名前。

【ジャンプ力】100‼︎

【指揮力】 35

【速さ】 90

【城内】 立ち入り禁止



ポインター

動かない。ポイントだけ表示する。

いつもついてくる。

【ジャンプ力】100

【指揮力】 0

【速さ】 100

【どこでも】 瞬間移動



サク（実はラクの妹）

本名は市一策。巨大なラスボス。

地形などぜんぶ仕込んだ。

【ジャンプ力】70

【指揮力】 85

【速さ】 30

【ラク】 兄だが
宿敵



ラク・サクのお母さん

強いけど、いざとなったら何も

できない。みんなに尊敬されてる。

【ジャンプ力】100

【指揮力】 100

【速さ】 100

【実の子に】 裏切ら
れる



ゲームが楽しくなる
ように工夫した所



1.最初、少し止まって行かないとそのまま落ちる



2.最初の雲は途切れてる
3.雲はどれでもカクカク



4.この2つはVダッシュじゃないといけない



5.深くしずんだら3,4回ジャンプしないと上にいけない



6.最初と最後は穴



7.城内ジャンプ禁止



8.英語に訳されてる



9.Vダッシュは使いにくい



10.作った本人もクリア数が少ない,,,,,💧



BGM  バックグラウンドミュージック

城外 ドド ド ド ド ド ド 1つ高いドシラソ ファミレド

城内 （スネアドラム）タン タン タン タン タン タン タン タン

（全部2個低い）ドレドレドレドレドレドレドレドレ



〜ラクの大冒険〜



〜ラクの大冒険〜



完


