
はい いいえ

①４年生の授業でマインクラフトをするまでに、このゲームをしたことがありましたか。 22 3

②マインクラフトは楽しいですか。 25 0

③マインクラフトはプログラミング学習として活用できていますか。 25 0

④マインクラフトは友だちとコミュニケーションをとることに役立っていますか。 25 0

⑤マインクラフトは授業に役立っていますか。 25 0

⑥⑤で「はい」と答えた人にお聞きします。どの教科で、どのような使い方ができますか。※これから使えそうなものを書いてもかまいません

⑦今後もマインクラフトを使った授業を行ってほしいですか。 25 0

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　マインクラフトについてのアンケート　　　　　　　4年A組25人　2025年１月17日アンケート実施

国語　　　　・黒板機能があるから使える。
　　　　　　・登場人物や情景をつくることができる。
社会　　　　・学習したものをつくる（建造物など）。
　　　　　　・建物をつくる過程で建築の仕組みを理解できる。
算数　　　　・数を数える。
総合　　　　・色々なものをつくる。
　　　　　　・車いすの生活をワールドに。
図工　　　　・工作の役に立つ。
　　　　　　・キャラクターや建造物をつくる。
道徳　　　　・「協力」してプレイする。
音楽　　　　・音楽を作る（音ブロックで音を設定）
体育（保健）・体力やご飯がないと動けないから、体育や保健の授業で使えそう。
　　　　　　・ゲームの動きを体育で。
外国語　　　・英語での表記があるから、英語で使用する。
その他　　　・友だちと仲良くなれる。
　　　　　　・プログラミング（コマンド）

・楽しいから。
・おもしろいから。
・わくわくするから。
・マイクラが授業に役立っているから。
・学校に行きたくない時も、マイクラがあったら学校に行きたくなるから。
・社会科でマイクラを使ってから、社会科の授業が好きになったから。
・色々なことができるようになったから（建造物を建てるなど）。
・授業の内容が覚えやすいから。
・みんなと協力したら楽しいから。
・ほかのアプリや機能にはないものだから。

⑧⑦で「はい」または「いいえ」を答えた理由を書いてください。


